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ListView

• Exibe uma coleção de Views em uma lista com rolagem vertical, 
posicionando cada item imediatamente abaixo do item anterior.

• Para utilizar um ListView, basta adicionar uma View do tipo ListView ao 
arquivo XML de layout:
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Modelando o objeto Team



Data Classes

• Data classes são indicadas para classes cujo principal objetivo é armazenar 
dados.

• O Kotlin gera automaticamente várias funcionalidades úteis:
• equals(): Compara dois objetos para verificar se seus dados são iguais.

• hashCode(): Gera um código hash baseado nas propriedades dos dados.

• toString(): Gera uma representação em string dos dados da classe.

• copy(): Permite criar cópias do objeto com algumas propriedades modificadas.



Obtendo a referência da ListView na Activity



Adapters

• No Android, um Adapter atua como uma ponte entre uma fonte de dados e 
uma AdapterView, fornecendo os dados necessários para sua exibição.

• AdapterView é uma classe-base para componentes que exibem coleções de 
dados utilizando um Adapter, como ListView, GridView e Spinner.

• O Adapter também é responsável por fornecer ou criar uma View para 
representar cada item da coleção de dados.



Adapters



ArrayAdapter

• ArrayAdapter é um adapter simples fornecido pelo Android para exibir uma 
coleção de dados em componentes como ListView.

• Por padrão, utiliza o método toString() de cada objeto para definir o texto 
exibido no TextView de cada item.



Definindo o adaptador da lista

Para criar um ArrayAdapter, é necessário informar um Context, geralmente a Activity 
atual, o recurso de layout que será utilizado para representar cada item da lista e a 
coleção de dados que será exibida.



Criando os objetos Team



Vinculando o adapter a ListView



Executando o app

Por que os dados aparecem nesse formato?



Sobrescrevendo o método toString()



ListView x RecyclerView

• ListView: componente mais antigo e simples para exibir listas, porém possui 
menos flexibilidade e eficiência para listas grandes ou layouts mais 
complexos.

• https://developer.android.com/reference/android/widget/ListView

• RecyclerView: componente mais moderno e recomendado para listas, pois 
reutiliza as views dos itens, oferece maior flexibilidade de layout e facilita 
recursos como diferentes tipos de itens, animações e atualização dos dados.

• https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/recyclerview

• Adapter: no ListView, é comum utilizar ArrayAdapter para listas simples; no 
RecyclerView, é necessário criar um Adapter e um ViewHolder próprios, 
proporcionando maior controle sobre a representação de cada item.



RecyclerView

• RecyclerView é um componente utilizado para exibir coleções de dados de 
forma eficiente, por meio de um Adapter.

• É uma alternativa mais flexível ao ListView e ao GridView, oferecendo uma 
estrutura mais extensível.

• Um de seus principais diferenciais é a possibilidade de utilizar diferentes 
gerenciadores de layout (LayoutManager), permitindo organizar os itens na 
horizontal, na vertical ou em uma grade.

• É especialmente adequado para listas cujos itens podem ser atualizados, 
adicionados ou removidos durante a execução do aplicativo, em resposta a 
ações do usuário ou a eventos externos.



RecyclerView

• O RecyclerView, como o próprio nome indica, reutiliza as Views dos itens à 
medida que elas deixam de ser necessárias na tela.

• Quando um item sai da área visível, sua View não precisa ser destruída.

• Essa View pode ser reutilizada para representar outro item que entra na 
área visível, atualizando apenas os dados exibidos.

• Essa estratégia reduz a quantidade de Views que precisam ser criadas e 
melhora o desempenho e a capacidade de resposta do aplicativo.



RecyclerView

O RecyclerView não define como os itens da lista devem ser organizados na tela. Essa 
responsabilidade é delegada a um LayoutManager, que determina a disposição e o 
posicionamento dos itens.



Modificando a definição do objeto Team 



Definindo o layout do item



Adicionando o RecyclerView ao Layout da Activity



Adicionando o RecyclerView ao Layout da Activity



Adicionando o RecyclerView ao Layout da Activity



RecyclerView

• O RecyclerView utiliza o padrão ViewHolder para armazenar referências às 
Views que compõem cada item da lista.

• O ViewHolder evita que seja necessário localizar novamente essas Views 
com findViewById() sempre que os dados de um item forem atualizados.

• Dessa forma, as Views podem ser reutilizadas para exibir diferentes itens à 
medida que o usuário percorre a lista, contribuindo para um melhor 
desempenho.



Criando um Adapter personalizado



Criando a classe ViewHolder para armazenar as referências



Implementando os métodos de RecyclerView.Adapter

• Para criar o adapter, é necessário estender RecyclerView.Adapter<> e 
implementar três métodos principais:

• onCreateViewHolder(): é chamado quando o RecyclerView precisa criar um 
novo ViewHolder. Nesse método, a View que representa o item é criada e o 
ViewHolder é inicializado.

• onBindViewHolder(): é chamado para associar os dados de um item a um 
ViewHolder. Nesse método, os dados são obtidos a partir da posição do item e 
utilizados para atualizar as Views.

• getItemCount(): retorna a quantidade de itens disponíveis no conjunto de 
dados, permitindo que o RecyclerView determine quantos itens precisam ser 
exibidos.



Implementando os métodos de RecyclerView.Adapter



Implementando os métodos de RecyclerView.Adapter



Implementando os métodos de RecyclerView.Adapter



Implementando os métodos de RecyclerView.Adapter



Modificando a lista de Times

Fonte: https://escudosfc.com.br/



Modificando a lista de Times

Fonte: https://escudosfc.com.br/



Definindo o Adapter e o LayoutManager



Executando a aplicação



Criando arrays de strings em values/strings.xml



Criando arrays de strings em values/strings.xml



Modificando o layout



Modificando o layout



Modificando o layout



StaggeredGridLayoutManager

Documentação: 
https://developer.android.com/reference/androidx/recycl
erview/widget/StaggeredGridLayoutManager



Tratando o evento de click



Exercícios

• Crie uma segunda Activity para exibir os detalhes de um item da lista.

• Implemente o tratamento do evento de clique nos itens do RecyclerView.

• Ao clicar em um item, abra a segunda Activity.

• Envie as informações do item selecionado para a segunda Activity e 
apresente seus dados na tela.



Exercícios



Exercícios

• Leia a documentação oficial sobre CardView e, em seguida, aplique o 
componente ao RecyclerView desenvolvido em sala, modificando o layout 
dos itens para que cada elemento da lista seja apresentado dentro de um 
CardView, explorando suas principais propriedades para melhorar a 
organização e a apresentação visual da lista.

• https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/cardview?hl=pt-br



Dúvidas
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