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 Continuacao do aplicativo exemplo de Login:
* Tratamento do evento do botao de voltar.
* Criando AlertDialog.
 Criando e tratando eventos em menus.
« Criando intents implicitas.



Tratando o evento do botao de voltar
class SecondActivity : AppCompatActivity() {

private lateinit var binding: ActivitySecondBinding

private val callback = object : OnBackPressedCallback( er

override fun handleOnBackPressed() {
showExitConfirmationDialog()
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class SecondActivity : AppCompatActivity() 1 Pernambuco

: ActivitySecondBinding

ject : OnBackPressedCallback(
OnBackPressed() {

showExitConfirmationDialog()

}

callback e criado para interceptar o evento de voltar (Back) do Android e definir o que deve
acontecer quando o usuario pressiona-lo.

O object cria um objeto anonimo de uma classe que herda de OnBackPressedCallback.
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super.onCreate(savedInstanceState)
binding = ActivitySecondBinding.inflate(layoutInflater)
setContentView(binding.root)

val user = "${"ut io:"} " 4+
b{intent.getStringExtra( name = MainActivity.EXTRA_US
val dataHour "${ 13 , } »

"${intent.getStringExtra( name = MainActivity.EXTRA_DA

binding.tvUser.text = user
binding.tvDateHour.text = dataHour

edDispatcher.addCallback( owner = this, | xssedCallbac callback)

}

O OnBackPressedDispatcher € o componente responsavel por receber o evento de voltar
(Back) e encaminha-lo para os OnBackPressedCallback registrados.



Implementando showExitConfirmationDialog()

import androldx.appcompat.app.AlertDialog

private fun ghawExiECﬂnfiﬁmﬁiiﬂﬁﬁiﬁlﬂﬁ[){

AlertDialog.Builder(
.setTitle("Sair")
.setMessage("Deseja realmente sair?"
.setPositiveButton( tex

finish()
}
.setNegativeButton( tex
.show()
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e criar diretorio res/menu  criar arquivo menu.xml
* new — Directory * new — Menu Resource File

Android ~ o INES </> menu.xml
¥ B5epp <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> B teowmentroie [ GO [, || Eibmet B o7
» [ manifests 2
v [ kotlin+java dnenu 33 (=
~ [E] leite.sampaio.lucas.loginapplicatior
> [ uitheme 3

= MainActivity < / menu:> 15:00 o
B SecandActivity LoginApplication
» [E] leite.sampaio.lucas.loginapplicatior
» [E] leite.sampaio.lucas.loginapplicatior
EVE!
~ [2res
» [E] drawable
> [ layout
~ [ED menu
/> menu.xmi
> [EJ mipmap
» [ values
> [E3xml
> [ keepRules
~ &7 Gradle Scripts
&2 puild.gradle.kts
&2 build.gradle.kts
{81 gradle.properties
{3 gradle-wrapper.properties
[T] libs.versions.toml

{23 local.properties

&2 settings.gradle.kts

;omponent Tree
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Android -~ /> menu.xml

v Baepp <?xml version="1.0" encoding="utf-8'
7 manifests

v [ kotlinsjava <menu xmlns:android="http://sc

~ [E] leite.sampaio.lucas. loginapplicatior

menu/menu.xml ~ 3 3 >, | [ Pixel ~

[12 Palette
sanguay Ml

<item android:id="@+id/it

(3 ui.theme

2 MainActivity android:title=" Opc .
= SecondActivity . . . i e . 1'L'glil]inApplication
» [E] leite.sampaio.lucas.loginapplicatior <l1tem android: ld ="(o+10d Jjitemz”

» [E leite.sampaio.lucas. loginapplicatior

Opgan 1

android:title="0pc

EVE!
e «/menu>
» [E3 drawable
» [ layout I
~ [EImenu
/> menu.xml
» [E3 mipmap
» [ values
» [E3 xml
7| keepRules
~ &7 Gradle Scripts
&2 build.gradle.kts
&2 build.gradle.kts
{8 gradle.properties
{8) gradle-wrapper.properties
[T libs.versions.toml
{31 local.properties

&2 settings.gradle.kts

omponent Tree




Associando o layout do menu a Activity

override fun onCreateOptionsMenu(menu: Menu?): Boolean {

R.menu.menu, menu)
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Executando a aplicacao
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Bem vindo!

admin@ifpe.edu.br

LoginApplication
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Seja bem Vindo!
usuario: admin@ifpe.edu.br

logado em: Sat Aug 29 19:10:10 GMT-03:00 2026
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override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
binding = ActivitySecondBinding.inflate(layoutInflater)
setContentView(binding.root)

setTitle("IFPE - Ca

val user = "${"usuvario:"
"${intent.getStringExtra( name = MainActivity.EXTRA_USER)}"

val dataHour = "${"logado em:"} " +
"${intent.getStringExtra( name = MainActivity.EXTRA_DATA_HOUR)}"

binding.tvUser.text = user
binding.tvDateHour.text = dataHour

onBackPressedDispatcher.addCallback( owne onBackPressedCallback = callback)




Criando subitens em um menu

/> menu.xml strings.xml

<?xml version="1.0" encoding="

<menu xmlns:androi
<item android:id='
android:title="

<menu>

<item android:id="|

android:title=

<item android:id="{

android:title=
</menu>
</item>
<item android:id="(@©+id/
android:title="

</menu>

menu/menu.xml ~

15:00
?_ogl'nApplication

Opgao 1

Qpgaon 2
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override fun onOptionsItemSelected(item: MenulItem): Boolean {
return when(item.itemId){
R.id.iteml -> {
Toast.makeText( context = this, text= "Item 1 foi selecionada", duration = Toast.LENGTH_SHORT).show()
true
}
R.id.subl -> {
Toast.makeText( context = this, text= "Subitem 1 foi selecionada", duration = Toast.LENGTH_SHORT) .show()
true
}
R.id.sub2 -> {
Toast.makeText( context = this, text= "Subitem 2 foi selecionada", duration = Toast.LENGTH_SHORT).show()
true
}
R.id.item2 -> {
Toast.makeText( context = this ionada", duration = Toast.LENGTH_SHORT) .show()
true

}

else -> {super.onOptionsItemSelected(item)}



Retomando Intents INSTITUTO
FEDERAL

Pernambuco

* Intents Explicitas: sao usadas quando o componente de destino € conhecido.
Vocé especifica explicitamente qual componente deve ser iniciado,
geralmente dentro do proprio aplicativo.

* Intents Implicitas: sao usadas quando o componente de destino nao é
especificado. Vocé informa uma acao e, opcionalmente, dados ou um tipo

de conteudo, e o Android determina qual componente pode atender a
solicitacao.
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« Em uma Intent implicita, a acao (action) e a URI (Uniform Resource
|dentifier) sao elementos importantes para indicar o que deve ser realizado
e sobre qual recurso ou tipo de dado a acao sera executada.

« A acao (action) € uma String que descreve a operacao que se deseja realizar.
Alguns exemplos sao:

« ACTION_VIEW — visualizar ou abrir um recurso.
« ACTION_SEND — enviar ou compartilhar dados com outro componente.
« ACTION_DIAL — abrir o discador com um numero de telefone informado.

« A URI (Uri) identifica o recurso sobre o qual a acao sera realizada, como
uma pagina da Web, um numero de telefone ou uma localizacao.
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val url = "https://portal.ifpe.edu.br/belo-jardil
val intent = Intent( aci Intent.ACTION_VIEW uri = url.tolUri())
startActivity(intent)

true

R.id.sub2 -> {

val url = "https://play.kotlinlang.org/’
val intent = Intent( acti Intent.ACTION_VIEW , wuri=url.toUri())
startActivity(intent)

t rue




Definindos Intents implicitas

. "’*. - {
val text =
val 1ntent =

Intent(

1ntent. type =
intent.putExtral(

=g
Lk

—

Intent.EXTRA_TE

startActivity(Intent.createChooser( |
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Intent.ACTION_SEND)

XT, value = text)

intent,

O método createChooser() € utilizado para criar um dialogo de escolha no Android, onde o
usuario pode selecionar entre diferentes aplicativos que podem lidar com a intent implicita

especificada.
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: "". _ {
val text = l0 opca e compart .
val intent = Intent( l Intent.ACTION_SEN

1ntent.type = xt/pla
intent.putExtral( ' Intent.EXTRA_TEX] /alue = text)

startActivity(Intent.createChooser( | intent,

=g
Lk

Title € uma sugestao de titulo para o Chooser (seletor de aplicativos), mas o Android pode
decidir nao exibi-lo ou pode usar a propria interface do sistema dependendo da versao do
Android e do tipo de Intent.
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* Crie um terceiro item no menu para abrir o aplicativo Google Maps,

utilizando uma Intent implicita e informando as coordenadas do IFPE -
Campus Belo Jardim.




Exercicio

* Crie um terceiro item no menu para abrir o aplicativo Google Maps,
utilizando uma Intent implicita e informando as coordenadas do IFPE -
Campus Belo Jardim.

R.id.item3 -> {
val latitude
val longitude

val locationUri = "geo:0,0?g=%$latitude, $longitude".toUri()

val intent = Intent( aci ACTION_VIEW, locationUri)
intent.setPackage("com.google.android.apps.maps")

startActivity(intent)
true

INSTITUTO
FEDERAL

Pernambuco



Exercicio INSTITUTO
FEDERAL

Pernambuco

* Crie um terceiro item no menu para abrir o aplicativo Google Maps,
utilizando uma Intent implicita e informando as coordenadas do IFPE -
Campus Belo Jardim.

R.id.item3 -> {
val latitude
val longitude

E se o Google Maps nao estiver instalado
no smatphone/emulador?

val locationUri = "geo:0,0?qg=$latitude, $longitude".toUri()

§ o —

val intent = Intent( ac Intent.ACAON_VIEW, locationUri)
intent.setPackage("com.google.android.apps.maps")

startActivity(intent)
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* Crie um terceiro item no menu para abrir o aplicativo Google Maps,
utilizando uma Intent implicita e informando as coordenadas do IFPE -
Campus Belo Jardim.

R.id.item3 -> {

val latitude = -

E se o Google Maps nao estiver instalado
no smatphone/emulador?

val longitude = -

val locationUri = "geo:0,0?g=%$latitude, $longitude".tolUri()

val intent = Intent( Intent.ACHAON_VIEW
intent.setPackage("com.google.android.apps.maps")

locationUri)

!

startActivity(intent)

startActivity(intent) pode lancar:
ActivityNotFoundException

e -
L
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R.id.item3 -> {
val latitude = -8.
val longlitude = -36

val locationUri = "geo:0,0?g=%$latitude, $longitude".tolUri()

val intent = Intent( act Intent.ACTION_VIEW, locationUri)

startActivity(intent)

true
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R.id.item3 -> {

-

val latitude = -
val longlitude = -3

al locationUri = "geo:0,0?g=%$latitude, $longitude".tolUri()

al intent = Intent( a Intent.ACTION_VIEW, locationUri)

startActivity(intent)

true

E se nao houver nenhum aplicativo capaz
de tratar essa URI?
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val latitude = -

val longitude = -3

val locationUri = "geo:0,07g=%$latitude, $longitude".tolUri()

val intent = Intent( actic Intent.ACTION_VIEW, locationUri)

if (intent.resolveActivity( pm = packageManager) !'= null) {
startActivity(intent)

Toast.makeText( ext = this,

L

Toast.LENGTH_LONG) .show()
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* Quando a aplicacao precisa verificar se existe um componente capaz de
atender a uma Intent, por exemplo utilizando resolveActivity(), €
necessario declarar no <queries> o tipo de componente que sera consultado.

* O elemento <queries> no AndroidManifest.xml permite declarar quais
aplicativos ou tipos de componentes a aplicacao precisa consultar no
dispositivo. Essa declaracao esta relacionada as restricoes de visibilidade de
pacotes introduzidas no Android 11 (API 30).

<guerlies>
<intent>
<action android:name="and
<data android:scheme='
</intent>

</queries>
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R.id.item3 -> {
val latitude = -
val longitude = -3

val locationUri = "geo:0,0?g=%$latitude, $longitude".tolri()

val intent = Intent( action = Intent.ACTION_VIEW, locationUri)
intent.setPackage("com.google.android.apps.maps")

if (intent.resolveActivity( pm = packageManager) '= null) A
startActivity(intent)

} else {
Toast.makeText( context = this,

nhun

Toast.LENGTH_LONG) .show()
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<queries>

<package androld:name="com.google.android.

</queries>




Exercicio

1. Realize uma revisao do codigo, identificando possiveis problemas ou
oportunidades de melhoria relacionados as boas praticas de
desenvolvimento Android.

2. Na sua analise, verifique, entre outros aspectos:
 Se existem strings visiveis ao usuario que deveriam estar no strings.xml;

 Se os valores utilizados no codigo poderiam ser melhor organizados ou
declarados como constantes;

» Se existe algum problema caso o Google Maps nao esteja instalado;
 Se ha alguma melhoria relacionada a legibilidade e organizacao do codigo.
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