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Agenda da aula

• Construção de um aplicativo de login como exemplo

• Eventos de clique

• Criação de novas Activities

• Intents

• Navegação entre Activities



Criando um novo projeto



Definindo o layout da MainActivity



Criando o layout



Definindo e utilizando novas cores



Ajustando o layout



Ajustando o layout



Ajustando o layout



Ajustando o layout

Fonte: https://portais.univasf.edu.br/cartes/imagens/ifpe.png/view

Para redimensionar: https://www.iloveimg.com/



Executando a aplicação



Toast

• Um Toast é utilizado para fornecer um feedback simples e breve ao usuário 
por meio de uma pequena janela pop-up.

• Ocupa apenas o espaço necessário para exibir a mensagem, permitindo que 
o usuário continue visualizando e interagindo com a Activity atual.

• Desaparece automaticamente após alguns segundos, sem exigir nenhuma 
ação do usuário.

Fonte: https://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/toasts?hl=pt-br



Recuperando os componentes e implementando o login



Recuperando os componentes e implementando o login

O Context representa o estado atual do 
aplicativo e permite acessar recursos como 
strings, arquivos e recursos de layout, além de 
iniciar activities entre outras funcionalidades. 

https://developer.android.com/reference/android/content/Context



Recuperando os componentes e implementando o login



Executando a aplicação



Alternativas de implementação



Alternativas de implementação



Alternativas de implementação



Criando e transitando para uma segunda Activity



Criando e transitando para uma segunda Activity

Intent



Intent

• Uma Intent é uma descrição de uma ação que o Android deve realizar.

• É utilizada principalmente para iniciar componentes, como Activities, 
Services e Broadcast Receivers.

• As Intents permitem a comunicação entre os componentes de um aplicativo 
e também entre diferentes aplicativos.

• Podem ainda transportar dados, permitindo que informações sejam 
enviadas de um componente para outro.



Intent

• Intents Explícitas: são usadas quando o componente de destino é conhecido. 
Você especifica explicitamente qual componente deve ser iniciado, 
geralmente dentro do próprio aplicativo.

• Intents Implícitas: são usadas quando o componente de destino não é 
especificado. Você informa uma ação e, opcionalmente, dados ou um tipo 
de conteúdo, e o Android determina qual componente pode atender à 
solicitação.



Intent

• Intents Explícitas: são usadas quando o componente de destino é conhecido. 
Você especifica explicitamente qual componente deve ser iniciado, 
geralmente dentro do próprio aplicativo.
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de conteúdo, e o Android determina qual componente pode atender à 
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Criando uma segunda Activity

• new → Activity → Empty 
Views Activity



Criando uma segunda Activity



Criando uma segunda Activity



Definindo o layout da SecondActivity



Criando a Intent para transitar para SecondActivity



Executando a aplicação



ComponentActivity x AppCompatActivity

• ComponentActivity e AppCompatActivity possuem diferentes requisitos de 
tema. 
• ComponentActivity utiliza temas do AndroidX.

• AppCompatActivity exige um tema baseado em Theme.AppCompat. 

• AppCompatActivity possibilita aproveitar mais recursos relacionados à 
interface tradicional do Android, como ActionBar, Toolbar, menus e suporte 
à personalização da interface.



Usando AppCompatActivity e modificando o tema



Executando a aplicação



Ocultando a ActionBar



Encerrando uma Activity



Encerrando uma Activity

Quando a função finish() é invocada em uma Activity no Android, ela solicita o 
encerramento da Activity atual. Com isso, a Activity é removida da pilha de 
atividades (back stack) e seu ciclo de vida segue para onPause(), onStop() e, 
por fim, onDestroy().



Alterando o layout de SecondActivity



Enviando dados por meio da Intent

• Extras de uma Intent são dados adicionais que podem ser enviados 
juntamente com a Intent para serem utilizados pelo componente de destino.

• Os extras são armazenados como pares chave-valor (key-value), em que a 
chave é uma String que identifica o dado e o valor corresponde à 
informação que será transmitida.

• A Activity de destino pode recuperar esses dados por meio do objeto Intent 
recebido.



Enviando dados por meio da Intent



Enviando dados por meio da Intent



Recuperando os dados por meio da Intent



Executando a aplicação



Dúvidas
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