
PROGRAMAÇÃO PARA DISPOSITIVOS 
MÓVEIS

Curso de Engenharia de Software
Lucas Sampaio Leite



Activity e ciclo de vida

• A Activity representa uma tela ou ponto de interação da aplicação e é 
responsável por gerenciar sua interface e interações com o usuário.

• Diferentemente de aplicações tradicionais com um método main(), o 
Android gerencia o ciclo de vida das Activities, invocando métodos de 
callback em diferentes momentos.



Activity e ciclo de vida

• As Activities da aplicação são declaradas no arquivo AndroidManifest.xml.

• A declaração é feita utilizando o elemento <activity>, dentro de 
<application>.

• O Android utiliza essa informação para conhecer e gerenciar os 
componentes da aplicação.
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Activity e ciclo de vida

• O Android gerencia as Activities e sua navegação, mantendo uma pilha de 
Activities (back stack).

• Ao iniciar uma nova Activity, ela normalmente é colocada no topo da pilha.

• A Activity anterior permanece na pilha e pode voltar a ficar visível quando a 
nova Activity for encerrada.

• Ao pressionar Voltar, a Activity do topo é removida e a anterior é retomada.

• Em situações de pouca memória, o sistema pode destruir processos que não 
estejam em uso, podendo posteriormente recriar suas Activities.



Activity e ciclo de vida

• Durante seu ciclo de vida, uma Activity pode passar por diferentes estados:
• Criada: a Activity está sendo inicializada.

• Iniciada: está visível para o usuário.

• Em primeiro plano: está visível e recebendo interação.

• Pausada: perdeu o foco, mas ainda pode estar parcialmente visível.

• Parada: não está mais visível ao usuário.

• Destruída: a instância da Activity foi encerrada.

• O sistema Android controla as transições entre esses estados.

• O desenvolvedor deve implementar os callbacks apropriados para cada 
etapa do ciclo de vida.
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Exemplo: recebendo uma ligação durante um jogo

• Imagine que o usuário está jogando e recebe uma ligação telefônica:
• O Android precisa interromper temporariamente a interação com o jogo.

• A Activity do jogo passa por mudanças no seu ciclo de vida.

• O sistema invoca os callbacks correspondentes a essas mudanças.

• O desenvolvedor pode implementar esses callbacks para salvar o estado e 
liberar ou recuperar recursos.

• Quando o usuário retorna ao jogo, a Activity pode retomar sua execução.



Activity e ciclo de vida

• Activity em segundo plano:
• Quando uma Activity deixa de estar visível, seu processo pode permanecer em 

memória.

• Em situações de pressão de memória, o Android pode encerrar o processo para 
liberar recursos.

• Caso o processo seja encerrado, o Android poderá recriar a Activity 
posteriormente, sendo necessário restaurar seu estado.



Activity e ciclo de vida

• Uma boa implementação do ciclo de vida ajuda a aplicação a:
• Lidar corretamente com interrupções, como chamadas telefônicas ou mudança 

para outro aplicativo.

• Liberar recursos quando a aplicação não está em uso.

• Preservar o estado e o progresso do usuário.

• Tratar mudanças de configuração, como a rotação da tela.



Logcat e classe Log

• A classe Log permite registrar mensagens de depuração que podem ser 
visualizadas no Logcat do Android Studio.

• Os principais níveis de log, em ordem decrescente de prioridade, são:

Fonte: https://developer.android.com/studio/debug/am-logcat?hl=pt-br



Prática 1: Analisando o Ciclo de Vida da Activity com Logs
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Prática 1: Analisando o Ciclo de Vida da Activity com Logs

• Cenário 1: Sair e voltar
• Execute o app.

• Pressione Home.

• Retorne ao app.

• Observe os métodos no Logcat.

• Cenário 2: Remover das recentes
• Pressione Home.

• Abra os aplicativos recentes.

• Remova a calculadora da lista.

• Abra o app novamente.

• Observe os métodos no Logcat.

• Cenário 3: Rotacionar
• Preencha os campos da calculadora.

• Gire a tela.

• Observe os métodos no Logcat.

• Verifique o que aconteceu com os 
dados.



Salvando e restaurando o estado da Activity 

• Os métodos onSaveInstanceState() e onRestoreInstanceState() permitem 
preservar e restaurar o estado temporário de uma Activity, especialmente 
durante mudanças de configuração, como a rotação da tela.

• onSaveInstanceState(): permite salvar informações importantes antes que a 
Activity possa ser destruída e recriada.

• onRestoreInstanceState(): permite recuperar o estado salvo após a Activity ser 
recriada. É chamado depois de onStart() e somente quando existe um estado 
previamente salvo.
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Dúvidas
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