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Orientacao a Objetos em Kotlin

» Definindo uma classe simples e instanciando um objeto em Kotlin:

ar nome: St ring =
var idade: Int = 0

fun saudacao() {
println(

Fun main() {
val pessoa = Pessoa()
pessoa.nome =
pessoa.ldade = .
pessoa.saudacao()
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« Construtores primarios: Kotlin permite definir o construtor diretamente no
cabecalho da classe.

lass Pessoa(val nome: String, var idade: Int){
rarrid F i Tﬂgfri”g{} =

v main() {
L pessoa = Pessoa(
println(pessoa)

Pessoa[nome = Alice, idade = 30]
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« Construtores primarios: Kotlin permite definir o construtor diretamente no
cabecalho da classe.

Pessoa(val nome: String, var idade:
erride f toString() =

Propriedade pode ser modificada.

Propriedade nao pode receber uma nova
referéncia apos inicializada.

println(pessoa)

Pessoa[nome = Alice, ldade =
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 Kotlin fornece automaticamente getters e setters para propriedades.
* var: possui getter e setter.
 val: possui apenas getter, pois nao pode ser alterado depois da inicializacao.

fun main(){
class Produto( /al produto = Produto(

 nome: String,

var preco: Double println(produto.nome)

produto.preco = 45.0
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O bloco init: € executado durante a criacao do objeto e pode ser usado
para inicializar propriedades, realizar validacoes ou executar outras
instrucoes de inicializacao.

Pessoa (
val nome: String,
val idade: Int

1t {
println(
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O bloco init: € executado durante a criacao do objeto e pode ser usado
para inicializar propriedades, realizar validacoes ou executar outras
instrucoes de inicializacao.

lass Pessoa(
val nome: String,
val idade: Int

{

require(idade >= 0
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 Construtores secundarios: sao definidos dentro do corpo da classe.

class Pessoa(
val nome: String,
val idade: Int

tructor(nome: String)
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 Construtores secundarios: sao definidos dentro do corpo da classe.

Pessoa (
nome: String,
idade: Int

(nome: String)

Em Kotlin, um construtor secundario deve
obrigatoriamente delegar para o construtor primario,
quando a classe possui um construtor primario.




Orientacao a Objetos em Kotlin

 Construtores secundarios: sao definidos dentro do corpo da classe.
lass Pessoa(

val nome: String,

val endereco: String

structor(nome: String, idade:
this(nome, idade,

onstructor(nome: String)

ﬁfi%(nOme,

A
L I

Int)

)
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 Construtor primario com valor padrao:

ss Pessoa(val nome: String, var idade: Int = 0
ar endereco: String =

.._' r

un main() {
al pessoal = Pessoal
val pessoa?2 = Pessoa(
pessoa3 = Pessoal(
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« O construtor primario nao possui um corpo proprio para executar instrucoes.

 Ainicializacao pode ser realizada diretamente nas propriedades ou em
blocos init.

« Um construtor secundario deve delegar sua inicializacao ao construtor
primario, utilizando this.
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 Modificadores de acesso:

 public (padrao)
 private
 protected

e internal

Pessoa {

aL nome =

cptl =
L Idade
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 Modificadores de acesso:

-Llass Pessoa(private var

un getIdade():

eturn idade

Int {

fun setIdade(idade: Int){

.1dade

idade:

l1dade:
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 Modificadores de acesso:

Lass Pessoa(idadeInicial: Int) {
r 1dade: Int = idadelnicial

getter publico e setter privado

Fun main(){
pessoa — PESSOa( ......
prlntln(pessoa 1dade)
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 Modificadores de acesso:

Lass Pessoa(idadeInicial: Int) {
ar 1dade: Int = 1dadelnicial

Fun main(){
val pessoa = Pessoa(18)
prlntln(pessoa idade)
pessoa.ldade = 19
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 Data classes sao indicadas para classes cujo principal objetivo € armazenar
dados.

O Kotlin gera automaticamente varias funcionalidades uteis:
» equals(): Compara dois objetos para verificar se seus dados sao iguais.
« hashCode(): Gera um codigo hash baseado nas propriedades dos dados.
 toString(): Gera uma representacao em string dos dados da classe.
« copy(): Permite criar copias do objeto com algumas propriedades modificadas.



n
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data class Pessoa(val nome: String, val idade: Int)

Ffun main() {

val pessoal Pessoa (
val pessoal Pessoa(

println(pessoal) // toSt 1g: Pe
println(pessoal == pessoal) // equa Lrue
println(pessoal.hashCode() == pessoal.hashCode())

val pessoa3 = pessoal.copy(idade = 31)
println(pessoa3) // Pessoa(nome=J]
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« Companion Objects: E utilizado para definir membros associados a classe,
com comportamento semelhante aos membros static do Java.

ass Constants {

sal PI = 3.14159
const val DEFAULT TIMEOUT = 500¢
al VERSION NAME =

1 main() {

val piValue = Constants.PI
jal timeoutValue = Constants.DEFAULT TIMEOUT
val versionName = Constants.VERSION NAME
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« Companion Objects: E utilizado para definir membros associados a classe,
com comportamento semelhante aos membros static do Java.

class Matematica {

fun dobro(valor: Int): Int {

fun main(){
println(Matematica.dobro(10))
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* Heranca: por padrao, classes Kotlin sao finais (final). Para permitir heranca,
usamos open.

)en class Animal {
fun comer() {
println(

fun main(){
val cachorro = Cachorro()

cachorro.comer()
cachorro. latir()

lass Cachorro : Animal()
fun latir() {
println( )
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 Sobrescrita (override): uma classe filha pode modificar o comportamento
herdado.

)pen class Animal {

pen fun emitirSom() {
printin( ) Fun main(){

val animal: Animal = Cachorro()

animal.emitirSom()

class Cachorro : Animal() {
override fun emitirSom() {
println( )
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« Polimorfismo: uma referéncia de uma | class Animal {
. . open fun emitirSom() {
classe mais geral pode apontar para objetos println( )

de classes especializadas.

class Cachorro : Animal() {

rerride fun emitirSom() {
printin( )

}

class Gato : Animal() {
override fun emitirSom() {
printin( )
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e Polimorfismo: uma referéncia de uma A”Im‘?’l .{
pen fun emitirSom() {

classe mais geral pode apontar para objetos prlntln( | \
de classes especializadas.

fun main(){ Qlﬁﬁ?wC?F??FFO : Animal () E

de fun emitirSom() {

val animais: List<Animal> = listOf( suEnEaEE T
println( )

Cachorro(),
Gato()

)

| | class Gato : Animal() {
animals.forEach { override fun emitirSom() {
it.emitirSom() println( )

}




Orientacao a Objetos em Kotlin

* super: permite acessar a implementacao da classe pai.

pen fun emitirSom() {

w“pkintln(

brintln(

: Animal() {
ride fun emitirSom() {
super.emitirSom()

)
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» Classe abstrata: serve como uma base que nao pode ser instanciada
diretamente.
class Animal {
ct fun emitirSom()

o dor‘mir() {
println(

lass Cachorro : Animal() {
println( )
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» Classe abstrata: serve como uma base que nao pode ser instanciada
diretamente.

class Animal {
act fun emitirSom()

pf_iﬁi{r&)( { | val animal = Animal()

val cachorro = Cachorro()

lass Cachorro : Animal() {
verride fun emitirSom() {
printin( )
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* Interfaces: definem comportamentos que uma classe pode implementar.

arface Voador {
n voar ( )

Lass Passaro : Voador {

| pfintlﬁ(
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* Interfaces: uma classe pode implementar varias interfaces.

class Pato : Voador, Nadador {

terface Voador { fun voar() {

Fun voar() e pfintln( )

interface Nadador { override fun nadar() {
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* Interfaces: Uma interface pode possuir implementacao padrao. A classe que

implementar a interface pode utilizar o comportamento padrao ou
sobrescreve-lo.

A arf ace A nlma l {
fun emitirSom()

fun dormir() {

printin(
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1. Crie uma classe Conta contendo:
e numero da conta;
 titular;
* saldo.
« O saldo nao deve poder ser alterado diretamente fora da classe.

2. Implemente os métodos:
 depositar(valor)
« O valor depositado deve ser positivo.
* sacar(valor)
« O saque so deve ser permitido quando o valor for positivo e houver saldo suficiente.
 consultarSaldo()

3. No main, crie uma conta e realize algumas operacoes.
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and De\relopers Essentials ¥ Design & Plan ~ Develop ~ Google Play Mais ~ Q, Search -l @ Portugués.. ~ Android Studio Fazer login

Android Basics with .---..
Compose '

Android Basics with Compose is a self-paced,

online course on how to build Android apps

using the latest best practices. It covers the

basics of building apps with Jetpack
Compose, the recommended toolkit for

building user interfaces on Android.

Link: https://developer.android.com/courses/android-basics-compose/course



Pratica de laboratorio

MODULO 2

5 ATIVIDADES

Configurar o Android
Studio

Instale e configure o Android Studio. Crie e
execute seu primeiro projeto em um
dispositivo ou emulador.

Abril de 2022

Link: https://developer.android.com/courses/android-basics-compose/course
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* Prazo de entrega: 23/08/2026 as 23h59.

ﬁ,%;, ACESSAR

INSIRA A CHAVE PARA ACESSAR A DISCIPLINA

INFORMACAO DA DISCIPLINA

Por favor insira o 1D e a chave Fornecida para acessar a disciplina.
ID DISCIPLINA

016093

CHAVE

VTuvFdd

ENTRAR
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