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Orientação a Objetos em Kotlin

• Definindo uma classe simples e instanciando um objeto em Kotlin:
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Orientação a Objetos em Kotlin

• Construtores primários: Kotlin permite definir o construtor diretamente no 
cabeçalho da classe.

Propriedade não pode receber uma nova 
referência após inicializada.

Propriedade pode ser modificada.



Orientação a Objetos em Kotlin

• Kotlin fornece automaticamente getters e setters para propriedades.
• var: possui getter e setter.

• val: possui apenas getter, pois não pode ser alterado depois da inicialização.
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• O bloco init: é executado durante a criação do objeto e pode ser usado 
para inicializar propriedades, realizar validações ou executar outras 
instruções de inicialização.
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Orientação a Objetos em Kotlin

• Construtores secundários: são definidos dentro do corpo da classe.

Em Kotlin, um construtor secundário deve 
obrigatoriamente delegar para o construtor primário, 

quando a classe possui um construtor primário.
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• Construtores secundários: são definidos dentro do corpo da classe.



Orientação a Objetos em Kotlin

• Construtor primário com valor padrão: 



Orientação a Objetos em Kotlin

• O construtor primário não possui um corpo próprio para executar instruções.

• A inicialização pode ser realizada diretamente nas propriedades ou em 
blocos init.

• Um construtor secundário deve delegar sua inicialização ao construtor 
primário, utilizando this.



Orientação a Objetos em Kotlin

• Modificadores de acesso:
• public (padrão)

• private

• protected

• internal
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Orientação a Objetos em Kotlin

• Modificadores de acesso:

getter publico e setter privado
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Orientação a Objetos em Kotlin

• Data classes são indicadas para classes cujo principal objetivo é armazenar 
dados.

• O Kotlin gera automaticamente várias funcionalidades úteis:
• equals(): Compara dois objetos para verificar se seus dados são iguais.

• hashCode(): Gera um código hash baseado nas propriedades dos dados.

• toString(): Gera uma representação em string dos dados da classe.

• copy(): Permite criar cópias do objeto com algumas propriedades modificadas.



Orientação a Objetos em Kotlin
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• Companion Objects: É utilizado para definir membros associados à classe, 
com comportamento semelhante aos membros static do Java.
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Orientação a Objetos em Kotlin

• Herança: por padrão, classes Kotlin são finais (final). Para permitir herança, 
usamos open.



Orientação a Objetos em Kotlin

• Sobrescrita (override): uma classe filha pode modificar o comportamento 
herdado.
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• Polimorfismo: uma referência de uma 
classe mais geral pode apontar para objetos 
de classes especializadas.
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Orientação a Objetos em Kotlin

• super: permite acessar a implementação da classe pai.



Orientação a Objetos em Kotlin

• Classe abstrata: serve como uma base que não pode ser instanciada 
diretamente.
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Orientação a Objetos em Kotlin

• Interfaces: definem comportamentos que uma classe pode implementar.
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• Interfaces: uma classe pode implementar várias interfaces.



Orientação a Objetos em Kotlin

• Interfaces: Uma interface pode possuir implementação padrão. A classe que 
implementar a interface pode utilizar o comportamento padrão ou 
sobrescrevê-lo.



Exercício rápido

1. Crie uma classe Conta contendo:
• número da conta;
• titular;
• saldo.

• O saldo não deve poder ser alterado diretamente fora da classe.

2. Implemente os métodos:
• depositar(valor)

• O valor depositado deve ser positivo.

• sacar(valor)
• O saque só deve ser permitido quando o valor for positivo e houver saldo suficiente.

• consultarSaldo()

3. No main, crie uma conta e realize algumas operações.



Prática de laboratório

Link: https://developer.android.com/courses/android-basics-compose/course



Prática de laboratório

Link: https://developer.android.com/courses/android-basics-compose/course



Lista de nivelamento disponível

• Prazo de entrega: 23/08/2026 às 23h59.
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