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Sintaxe básica do Kotlin

• Estruturas de repetição: forEach e forEachIndexed:
• forEach permite percorrer uma coleção executando uma expressão lambda 

para cada elemento.

• forEachIndexed permite acessar o índice e o elemento durante a iteração.
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• Estruturas de repetição: do-while



Sintaxe básica do Kotlin

• Funções:
• Em Kotlin, funções são definidas utilizando a palavra-chave fun.

• Uma função é composta por nome, parâmetros e tipo de retorno.

• O corpo da função é delimitado por chaves { }.

• Definindo uma função:

• Chamando uma função:
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• Funções:
• Unit indica que a função não retorna um valor.

• Quando o retorno é Unit, sua declaração pode ser omitida.

Boa prática: omitir Unit quando a função não retorna um valor, tornando o 
código mais limpo e idiomático.
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• Funções de expressão única (Single-Expression Functions):
• São utilizadas quando a função possui apenas uma expressão.

• Não é necessário utilizar chaves ({ }) nem a palavra-chave return.

• O compilador pode inferir automaticamente o tipo de retorno.
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• Retorno Any:
• Any é utilizado quando uma função puder retornar objetos de tipos diferentes.

• Any é a superclasse de todas as classes em Kotlin, semelhante a Object em 
Java.

• O tipo real do retorno pode ser verificado com is.
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• Exemplos:
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• Funções de escopo
• Permitem executar um bloco de código no contexto de um objeto.

• Tornam o código mais conciso e legível.

• Evitam repetir o nome do objeto ao realizar várias operações.

• Algumas das principais funções de escopo: let, run e apply.
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• let e run:
• Executam um bloco de código no contexto de um objeto.

• Retornam o resultado da última expressão do bloco.

• let acessa o objeto por meio de it (ou um nome definido pelo programador).

• run acessa o objeto por meio de this, permitindo chamar seus membros 
diretamente.
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• apply: 
• Executa um bloco de código no contexto de um objeto.

• O objeto é acessado por meio de this (implícito).

• Retorna o próprio objeto, permitindo encadear chamadas.

• É muito utilizado para configurar ou inicializar objetos (setup).
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• Parâmetros variáveis (vararg):

• A palavra-chave vararg permite que uma função receba um número variável de 
argumentos do mesmo tipo.

• Os argumentos são passados separadamente, utilizando vírgulas.

• Dentro da função, os argumentos podem ser manipulados como um array.
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• Funções de ordem superior (Higher-Order Functions):
• São funções que recebem outras funções como parâmetros e/ou retornam 

funções.

• Permitem criar código mais flexível, reutilizável e expressivo.
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• Tratamento de valores nulos (Null Safety):
• Kotlin possui um sistema de tipos que ajuda a evitar NullPointerException 

(NPE).

• Por padrão, as variáveis são non-nullable, ou seja, não podem armazenar null.

• Para permitir valores nulos, o tipo deve ser declarado como nullable, 
utilizando o sufixo “?”.
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• Tratamento de valores nulos (Null Safety):
• Kotlin possui um sistema de tipos que ajuda a evitar NullPointerException 

(NPE).

• Por padrão, as variáveis são non-nullable, ou seja, não podem armazenar null.

• Para permitir valores nulos, o tipo deve ser declarado como nullable, 
utilizando o sufixo “?”.

Solução:
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• Operador de chamada segura (?.)
• Permite acessar propriedades ou chamar métodos apenas se o objeto não for nulo.

• Se o objeto for null, a expressão retorna null e a execução não gera exceção.

• É uma forma segura de acessar objetos nullable.
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• Operador Elvis (?:)
• Permite definir um valor padrão quando uma expressão resultar em null.

• Sintaxe: 

• Avalia a expressão à esquerda:

• Se não for null, retorna o valor dessa expressão.

• Se for null, retorna o valor definido à direita.
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• Operador de força nula (!!):
• Permite informar ao compilador que uma expressão nullable não possui valor 

nulo.

• Ao utilizar !!, o Kotlin trata a expressão como non-nullable.

• Caso a expressão seja realmente null, uma NullPointerException será lançada 
em tempo de execução.
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• Operador de força nula (!!):
• Permite informar ao compilador que uma expressão nullable não possui valor 

nulo.

• Ao utilizar !!, o Kotlin trata a expressão como non-nullable.

• Caso a expressão seja realmente null, uma NullPointerException será lançada 
em tempo de execução.
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• Boas práticas de Null Safety:
• Prefira tipos não nulos (Non-Nullable) sempre que possível.

• Evite o operador de força nula (!!).

• Utilize o operador de chamada segura (?.).

• Use o operador Elvis (?:) para definir valores padrão.
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Dúvidas
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