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Retrofit

• Retrofit é uma biblioteca desenvolvida pela Square que facilita o consumo 
de APIs REST em aplicações Android e Java.

• Simplifica o envio e o recebimento de dados por meio de requisições HTTP 
a serviços REST.

• Permite trabalhar facilmente com dados no formato JSON, convertendo-os 
entre objetos Kotlin/Java e JSON.

• Permite utilizar diferentes conversores para a serialização e desserialização 
dos dados, como o Gson.
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https://github.com/lysine-dev/retrofit



Retrofit

• O Retrofit não é exclusivo do Android, mas é fortemente associado ao 
ecossistema Android.

• É uma biblioteca Java/Kotlin para consumo de APIs HTTP/REST.

• Pode ser utilizada em outros projetos JVM, desde que sejam compatíveis com 
suas dependências.

• No Android, tornou-se muito popular por simplificar a criação de clientes HTTP 
e a conversão de dados, especialmente JSON.
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Configurando dependências manualmente

• gradle/libs.versions.toml

• build.gradle.kts (Module)



Permissões

• No Android, as permissões (permissions) são mecanismos de controle que 
regulam o acesso dos aplicativos a dados, recursos e funcionalidades 
sensíveis do dispositivo.

• Elas permitem restringir o acesso dos aplicativos a determinados recursos, 
como localização, câmera, microfone e contatos, conforme o nível de 
proteção da permissão e as configurações do usuário.
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Permissões

Permite que o aplicativo abra conexões de rede e acesse a 
Internet, como para consumir uma API REST.

Permite que o aplicativo consulte o estado da conexão de rede, 
verificando, por exemplo, se o dispositivo está conectado à Internet.
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Retrofit

https://www.jsdelivr.com/



Retrofit
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Spinner

• O Spinner é um componente de interface do usuário (UI) que 
permite ao usuário selecionar uma opção a partir de uma lista 
suspensa.

• Ao ser acionado, o Spinner apresenta as opções disponíveis para 
que o usuário selecione uma delas.

• Documentação:
• https://developer.android.com/develop/ui/views/components/spinner?hl=pt-br
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Exercícios

• Utilize uma API desenvolvida em outra disciplina e implemente, um aplicativo 
Android, com as operações de comunicação com a API utilizando os métodos 
HTTP GET, POST, PUT/PATCH e DELETE, por meio das anotações @GET, @POST, 
@PUT/@PATCH e @DELETE do Retrofit.

• Caso não possua uma API própria, utilize a API pública DummyJSON 
(https://dummyjson.com/).



Dúvidas
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