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Firebase

• Firebase é uma plataforma do Google que oferece serviços de backend e 
ferramentas para desenvolvimento de aplicativos.

• Permite adicionar recursos ao aplicativo sem a necessidade de desenvolver 
e manter toda a infraestrutura de servidor.

• Oferece serviços como:
• Banco de dados

• Autenticação de usuários

• Armazenamento de arquivos

• Notificações

• Monitoramento e análise



Firebase

• O Android Studio possui ferramentas para facilitar a integração de projetos 
Android com o Firebase.

• A integração pode ser acessada em:
• Tools → Firebase

• O Firebase Assistant auxilia na:
• Conexão do aplicativo com um projeto Firebase;

• Configuração das dependências necessárias;

• Adição dos serviços do Firebase ao projeto.

• Após a integração, os serviços podem ser utilizados diretamente no código do 
aplicativo.



Firebase Realtime Database

• Serviço de banco de dados NoSQL hospedado na nuvem.

• Permite armazenar e sincronizar dados em tempo real entre os dispositivos 
conectados.

• As alterações realizadas no banco podem ser propagadas automaticamente 
para os clientes.

• Os aplicativos podem registrar listeners (ouvintes) para acompanhar 
alterações nos dados.

• Quando ocorre uma alteração, o Firebase notifica os clientes interessados, 
permitindo que a interface seja atualizada automaticamente.

• Os dados são organizados em uma estrutura semelhante a uma árvore JSON.



Firebase Realtime Database

• É adequado para aplicações que precisam de atualizações frequentes e em 
tempo real, como:

• Chats e mensagens;

• Aplicativos colaborativos;

• Sistemas de acompanhamento em tempo real;

• Jogos e aplicações interativas.

• Foi um dos primeiros serviços de banco de dados disponibilizados pelo 
Firebase.



Firebase Realtime Database x SQLite/Room

Firebase Real Time Database SQLite/Room

Banco de dados na nuvem Banco de dados Local

Dados armazenados na infraestrutura do 
Firebase Dados armazenados no dispositivo

Permite acesso e sincronização entre 
dispositivos Acesso principalmente offline

Sincronização em tempo real Não possui sincronização automática entre 
usuários

Ideal para aplicações conectadas e 
colaborativas Ideal para persistência local
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Integração com o Firebase Realtime Database

https://console.firebase.google.com/
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Integração com o Firebase Realtime Database

• build.gradle.kts (Project:RoomSQLite)

• build.gradle.kts (Module:app)



Testando a integração com o Firebase Realtime Database



Testando a integração com o Firebase Realtime Database
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Implementando o BookRepository

Registra um ValueEventListener 
na booksReference para receber 
os dados e ser notificada sempre 
que eles forem alterados no 
Firebase Realtime Database.

Remove o ValueEventListener 
previamente registrado na 
booksReference, interrompendo 
o recebimento de atualizações do 
Firebase.



Implementando o BookRepository

No Realtime Database, os IDs 
gerados por push() são chaves 
únicas chamadas Push IDs, que 
são únicas e ordenáveis 
cronologicamente.

Inicia uma operação assíncrona 
do Firebase para inserir ou 
atualizar o dado no servidor e 
retorna imediatamente um 
Task.
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Implementando a MainActivity

onDataChange: É chamado quando 
os dados do Firebase são 
carregados ou alterados, 
permitindo atualizar a interface 
com os dados mais recentes.

onCancelled: É chamado quando 
ocorre um erro ou o acesso aos 
dados é cancelado, permitindo 
tratar a falha.
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Exercícios

• Modifique o projeto de gerenciamento de livros desenvolvido anteriormente 
com Room/SQLite para utilizar o Firebase Realtime Database.

• Faça a integração do projeto com o Firebase.

• Reaproveite o BookAdapter utilizado no projeto anterior.

• Modifique a classe Book, removendo as anotações do Room.

• Substitua o BookDao por um BookRepository, responsável pelas operações no 
Firebase.

• Modifique a MainActivity para utilizar o BookRepository.

• Mantenha as operações de cadastrar, listar, atualizar e excluir livros.



Dúvidas
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