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SQLite

• SQLite é um banco de dados relacional open source que oferece suporte à 
linguagem SQL para criação, consulta e manipulação de dados.

• É uma biblioteca escrita em C que implementa um mecanismo de banco de 
dados SQL, sendo leve, eficiente e adequado para aplicações que precisam 
armazenar dados localmente, como aplicativos Android.

• Uma aplicação Android pode criar um ou mais bancos de dados SQLite, que 
são armazenados no próprio dispositivo. Por padrão, esses bancos são 
privados à aplicação que os criou, não podendo ser acessados diretamente 
por outras aplicações.



SQLite



SQLite

• O Android inclui uma implementação do SQLite no próprio sistema 
operacional.

• Permite utilizar diretamente APIs do Android, como SQLiteDatabase e 
SQLiteOpenHelper, sem a necessidade de adicionar uma biblioteca externa 
para utilizar o SQLite.

• O banco é armazenado localmente no dispositivo, dentro do espaço privado 
da aplicação.

• O Android também oferece o Room, que é uma camada de abstração sobre 
o SQLite, facilitando o trabalho com banco de dados e reduzindo código 
repetitivo.



Room

• O Room é uma biblioteca de persistência do Android que fornece uma 
camada de abstração sobre o SQLite. Ele facilita o trabalho com bancos de 
dados locais, permitindo que o desenvolvedor utilize objetos Kotlin e 
interfaces para definir as estruturas e operações do banco.

• Room organiza o acesso aos dados principalmente em três componentes:
• Entity: representa uma tabela do banco de dados.

• DAO (Data Access Object): define as operações realizadas sobre os dados, 
como inserir, consultar, atualizar e excluir registros.

• Database: representa o banco de dados e fornece acesso aos DAOs.



DAO (Data Access Object)

• O DAO (Data Access Object) é o componente responsável por definir as 
operações de acesso e manipulação dos dados no banco de dados.

• No Room, o DAO normalmente é declarado como uma interface, na qual são 
definidas operações como inserir, consultar, atualizar e excluir registros.

• O Room gera automaticamente a implementação do DAO durante a 
compilação. 

Fonte: https://developer.android.com/training/data-
storage/room/accessing-data?hl=pt-br



DAO (Data Access Object)

• O DAO (Data Access Object) é o componente responsável por definir as 
operações de acesso e manipulação dos dados no banco de dados.

• No Room, o DAO normalmente é declarado como uma interface, na qual são 
definidas operações como inserir, consultar, atualizar e excluir registros.

• O Room gera automaticamente a implementação do DAO durante a 
compilação. 

Fonte: https://developer.android.com/training/data-
storage/room/accessing-data?hl=pt-br

O suspend é utilizado para indicar que uma 
operação de acesso ao banco pode ser 
executada de forma assíncrona, sem 
bloquear a execução da aplicação 
enquanto o banco é acessado.



Room



Criando o projeto Exemplo



Configurando dependências manualmente

• gradle/libs.versions.toml



Configurando dependências manualmente

• gradle/libs.versions.toml

O libs.versions.toml é um arquivo 
usado pelo Gradle Version Catalog 
para centralizar as versões e as 
declarações das dependências de um 
projeto Android.



Configurando dependências manualmente

• build.gradle.kts (Project:RoomSQLite)

• build.gradle.kts (Module:app)



Dependências x Plugins

• Dependência: Uma dependência é uma biblioteca que o aplicativo utiliza 
para adicionar funcionalidades ao código da aplicação.

• Plugin: Um plugin adiciona funcionalidades ao próprio sistema de 
construção do Gradle.

• Por exemplo: alias(libs.plugins.android.application)

• Esse plugin informa ao Gradle como construir um aplicativo Android.

• O KSP permite que ferramentas como o Room realizem processamento de 
código durante a compilação.



Criando a data class Book



Transformando a data class Book em Entity 



Transformando a data class Book em Entity 



Criando BookDao



Criando BookDao

Permite manter a lista da 
interface sincronizada com o 
banco. Ou seja, emite uma nova 
lista sempre que os dados 
observador forem alterados.



Room x SQLite nativo

Fonte: https://github.com/lucassampaioleite/android-kotlin-samples/tree/main/BookManagerApplicationWithSQLite



Criando o Banco de Dados



Criando o Banco de Dados

Cada DAO que pertence ao banco 
deve ser declarado como um 
método abstrato na classe 
RoomDatabase, permitindo que o 
Room forneça sua implementação.



Criando o Layout da Activity



Criando o Layout do Item



Executando a aplicação



Implementando o adapter

O Adapter recebe funções de callback para comunicar à Activity 
quais interações ocorreram, permitindo que a Activity defina o 
comportamento de cada evento.



Implementando o adapter

A função bind() é responsável por 
receber um objeto Book e 
preencher um item do 
RecyclerView com os seus dados, 
além de configurar os eventos de 
clique.



Implementando o adapter

A função notifyDataSetChanged() 
informa ao RecyclerView que os 
dados utilizados pelo Adapter 
foram alterados e que a lista 
exibida precisa ser atualizada.



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity

lifecycleScope.launch inicia uma 
coroutine vinculada ao ciclo de 
vida da Activity, permitindo 
executar funções suspend, como 
operações do Room, sem bloquear 
a interface do aplicativo.



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Implementando a Activity



Visualizando books.db

• View -> Tool Windows -> App Inspector



Exercícios

• Considere o aplicativo de gerenciamento de livros desenvolvido em aula e 
realize as modificações solicitadas abaixo:

• Identifique todas as strings que estão diretamente escritas nos arquivos Kotlin 
e XML do aplicativo e mova-as para o arquivo res/values/strings.xml.

• Modifique o aplicativo para permitir o cadastro e a exibição da editora do livro.

• Atualmente, o método updateList() do BookAdapter está implementado 
utilizando notifyDataSetChanged(), que informa ao RecyclerView que houve 
alterações na lista, mas não identifica quais itens foram alterados. Modifique o 
BookAdapter para utilizar DiffUtil no lugar de notifyDataSetChanged().

• https://developer.android.com/reference/androidx/recyclerview/widget/DiffUtil

• https://www.geeksforgeeks.org/android/diffutil-in-recyclerview-in-android/



Dúvidas
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