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 Quando serao as aulas?

« Segundas-feiras das 08h15 as 10h45
 Tercas-feiras das 07h30 as 10h00

 Carga Horaria: 120ha/90hr
* Pré-requisito: POO
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« Compreensao das principais caracteristicas sobre dispositivos moveis.
« Conhecimento das plataformas de desenvolvimento mais utilizadas.
« Entendimento da arquitetura de Software Movel.

« Reconhecimento dos principais métodos de comunicacao para Software
movel.



Conteudo Programatico INSTITUTO
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1. Alinguagem Kotlin
Introducao ao Android
Configuracao e uso do ambiente de desenvolvimento

Activity e o seu ciclo de vida

g1 N W N

Acoes, navegacao e Intents

« Tratamento de eventos de click

« Transicao entre activities

« Passagens de parametros e objetos
« Formas de navegacao



Conteudo Programatico

5. Gerenciadores de Layout
6. ListView e RecyclerView

7. Persisténcia com banco de dados
* Local com SQLite
« Remota com Firebase

8. Conexao com WebServices
e Retrofit

9. Fragmentos

10. Outros Componentes
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 Kotlin Playground
« Android training courses

* Android Studio IDE

 Beecrowd

beecrowd



Metodologia

« Aulas sincronas e presenciais
 Aulas expositivas e dialogadas
« Abordagem pratica

* Aulas de resolucao de exercicios

« Com chamada
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Avaliacao

* AV1

e Lista de nivelamento: 30% da nota

« Seminarios: 70% da nota (avaliacao individual e em grupo)

o AV2
e Projeto da disciplina: 100% da nota (apresentacao + acompanhamento)
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22 Edicao
Revisada e atualizada
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« DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. ; DEITEL, Abbey. Android: Como
Programar com Introducao a Java. 2. ed. Porto Alegre: Grupo A Educacao,
2015.

* GRIFFITHS, David; GRIFFITHS, Dawn. Use a Cabeca! Desenvolvendo Para
Android. 1. ed. Rio de Janeiro: Altabooks, 2016.

* QUERINO FILHO, Luiz Carlos. Desenvolvendo seu primeiro aplicativo Android.
2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2017.



Bibliografia Complementar INSTITUTO
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« LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicacoes para
dispositivos moveis com o o Android SDK. 2. ed. Sao Paulo: Universidade
Catolica Editora, 2010.

« JOHNSON, Thienne M. Java para Dispositivos Moveis: Desenvolvendo
Aplicacoes em J2ME. Sao Paulo: Universidade Catolica Editora, 2007.

« PANHALE, Mahesh. Beginning Hybrid Mobile Application Development. 1. ed.
California: Apress, 2015.

« COELHO, Pedro. Desenvolvimento Movel com HTML5: Integracao com
JavaScript, CSS3 e jQuery Mobile. 1. ed. Lisboa: FCA, 2015.

« HARMES, Dan. Desenvolvimento de Aplicativos Moveis com Xamarin. 1. ed.
Sao Paulo: Novatec, 2015.



Outras referéncias

Android Programming

Bryan Sills; Brian Gardner,
Kristin Marsicano, and Ghris Stewart

Version
2.0

Supports the
Andlroid 1.0 SDK

The Busy Coder’s Guide to

Android

Development

Sy

Mark L. J\"\Ul'phy CommonsWARE
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Antorio Leiva




Outras referéncias (links oficiais dos livros indicados) INSTITUTO
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 https://bignerdranch.com/books/android-programming-the-big-nerd-ranch-
guide-5th-edition/

* https://commonsware.com/Android/

 https://leanpub.com/kotlin-for-android-developers



Outras referéncias

« Documentacao oficial do Kotlin:
https://kotlinlang.org/docs/kotlin-reference.pdf

« Documentacao oficial do Android:
https://developer.android.com/

 Cursos oficiais do Android:
https://developer.android.com/courses
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Referéncia de exercicios para Kotlin

g ENGLISH

LOGIN

‘we are a global community
of developers committed
to keep evolving as
students and professionals.
Train algorithms and
programming challenges
and become the expert you
always dreamed to be.

CORPORATE PAGE

REGISTER FORUM PROFESSORS CORPORATIONS

° Join the brightest minds in
competitive programming!
Participate in competitions,
contests and tournaments!
Compare your knowledge
with your peers. Levelup,
grow and shine in your
career!

beecrowd

USE SOCIAL SIGHN IN

<)in O - [T

oR

EMAIL

Our state-of-the-art
competitive programming
platform has 2,000+
analytical and
programming tests
available in more than 20
different programming
languages. All tests are
available in Portuguese and
English.

PASSWORD

The beecrowd Academic is

amaodule for Educational

Institutions, Professors and

Coaches. Here you can
create courses, exercise

lists and track your

students progress giving
them real-time feedback.

D REMEMBER ME (7 DAYS)

FIRST TIME HERE?

SIGN UP today to join one of the largest
developer and competitive programming
communities in the world!

ACCESS ACADEMIC

ACADEMIC

https://judge.beecrowd.com/
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Material de aula e informacées sobre a disciplina INSTITUTO
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Prof. Lucas Sampaio Leite

Instituto Federal de Pernambuco - Campus Belo Jardim

Bem-vindo ao meu portfélio! Aqui vocé encontrard materiais atualizados e recursos das disciplinas que ministro no Instituto
Federal de Pernambuco, preparados para apoiar sua aprendizagem de forma clara e acessivel.

| Disciplinas

Curso Técnico Subsequente em Informatica para internet

Eletricidade e eletronica

Conteldo e materiais atualizados.

Engenharia de Software

Algoritmos e Estrutura de Dados

Conteldo e materiais atualizados.

http://lucassampaio.tech/



Boas praticas

« Para a dinamica de aprendizagem da disciplina funcionar, € importante
realizar as praticas e exercicios passados em sala (nao deixem acumular
atividades).

« Os conteudos dos seminarios vao ajudar nos projetos.
« O projeto nao deve ser deixado para ultima hora.

» Organize seu tempo entre as disciplinas!!!
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Introducao ao Kotlin INSTITUTO
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« Kotlin € uma linguagem de programacao moderna, mas ja madura,
projetada para deixar os desenvolvedores mais felizes €.
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« Kotlin € uma linguagem de programacao moderna, mas ja madura,
projetada para deixar os desenvolvedores mais felizes €.

s Pessoa {
2 String nome;
te int idade;

blic Pessoa(String nome, int idade) ({
this.nome = nome;
this.idade = idade;

iblic String getNome() { return
lic int getldade() { return

Lass Pessoa(val nome: String, val Idade: Int)
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« Kotlin € uma linguagem de programacao moderna, mas ja madura,
projetada para deixar os desenvolvedores mais felizes €.

 Pode-se definir Kotlin como uma linguagem de programacao pragmatica que
combina os paradigmas de Orientacao a Objetos e Programacao Funcional
com foco em interoperabilidade, seguranca, clareza e suporte a
ferramentas.
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 Criada pela JetBrains, empresa responsavel pelo IntelliJ IDEA (base do
Android Studio), como uma alternativa moderna ao Java.

« 2011: Kotlin € anunciada durante o JVM Language Summit.

« 2016: Lancamento da versao 1.0, a primeira versao estavel, com suporte ao
Android via plugin no Android Studio.

« 2017: Durante o Google 1/0, Kotlin torna-se oficialmente uma linguagem
suportada para o desenvolvimento Android.

« 2019: Kotlin torna-se a linguagem recomendada (primeira op¢ao) para o
desenvolvimento Android.
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« Atualmente, mais de 50% dos desenvolvedores Android utilizam Kotlin como
linguagem principal, enquanto cerca de 30% utilizam Java.

« Cerca de 70% dos desenvolvedores que usam Kotlin como linguagem
principal afirmam que ela aumenta sua produtividade.

Fonte: https://kotlinlang.org/docs/android-overview.html
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 Caracteristicas do Kotlin:
« Concisa: menos codigo para realizar as mesmas tarefas.
 Segura: reduz erros comuns, como referéncias nulas (NullPointerException).
* Interoperavel: compativel com bibliotecas e codigos escritos em Java.

« Multiplataforma: permite desenvolver aplicacoes Android, Web, Desktop e
Servidor.
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 Caracteristicas do Kotlin:
* Orientada a Objetos e Funcional: combina os dois paradigmas de programacao.
« Expressiva: codigo mais legivel e de facil manutencao.

 Produtiva: recursos como inferéncia de tipos e classes de dados (data class)
aceleram o desenvolvimento.

« Excelente suporte a ferramentas: integracao nativa com Android Studio e
IntelliJ IDEA.
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 Kotlin Playground:
« Ambiente online e gratuito para escrever, executar e testar codigos Kotlin.
« Nao requer instalacao ou configuracao.

 |ldeal para aprender a linguagem, realizar experimentos e compartilhar
exemplos de codigo.

 Disponivel em: https://play.kotlinlang.org/

Kotlin




o

o VY 4 [ ] [ ] E.
Sintaxe basica do Kotlin INSTITUTO
FEDERAL

Pernambuco

« Comentarios em Kotlin:

fun saudar(nome: String) {

printin( )
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 Definindo variaveis:
« Utiliza-se a palavra-chave var para declarar variaveis mutaveis.
O tipo pode ser informado explicitamente ou inferido pelo compilador.
« Toda variavel deve ser inicializada antes de ser utilizada.

- nome: String =
" 1dade = 3C

~altura = 1.75
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e Definindo referéncias somente leitura:

« Utiliza-se a palavra-chave val para declarar uma referéncia somente leitura.
« ApOs a inicializacao, seu valor nao pode ser reatribuido.
« Equivale ao modificador final em Java.

nome =
idade: Int

nome =
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 Boas praticas: prefira val
« E uma pratica recomendada utilizar val sempre que a variavel ndo precisar ter
seu valor alterado.
« Utilize var apenas quando for realmente necessario modificar o valor da
variavel.
« O uso de val torna o codigo mais seguro, legivel e facil de manter.

« Tambem reduz alteracdes acidentais durante o desenvolvimento.



Sintaxe basica do Kotlin

Tipo
« Tipos basicos do Kotlin:

Double
Float
Long
Int
Short
Byte
String
Char

Boolean

Descricao

Tipo numérico para valores de ponto flutuante, com Double ¢é possivel
guardar valores com precisao bem grande pois ele ocupa 64 bits

Tipo numérico para valores de ponto flutuante, com a diferenca de que
tem uma precisio menor que o Double pois ele ocupa 32 bits

Usado para valores inteiros, a diferen¢a dele parao Int ¢é que, como ele
ocupa 64 bits, vocé consegue representar niimeros muito maiores

Talvez um dos tipos numéricos mais comuns, € para guardar numeros
inteiros com uma precisdo de 32 bits

Também guarda valores inteiros, porém com capacidade mdaxima de
metade deum Int , pois ocupa somente 16 bits

Também guarda numeros inteiros, porém seu niimero maximo € 127 pois
ele ocupa somente 8 bits

E um tipo para guardar valores em texto, uma frase, um nome ou
qualquer valor que seja um texto

E um tipo para guardar um tnico caractere, diferente da String , em
que vocé pode guardar textos

E usado para valores booleanos, ou seja, valores que sio verdadeiro
( True )ou falso ( False )

INSTITUTO
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Sintaxe basica do Kotlin

 Tipos de dados:
* Diferentemente do Java, Kotlin

trata os tipos de forma unificada. jar z:

« Na pratica, valores como Int,
Double e Boolean possuem
propriedades e metodos.

* O compilador utiliza tipos

primitivos da JVM quando possivel,

mantendo a eficiéncia.

1 main() {

x: Ink =
println(x)
println(x::class)

X.toDouble()

y: Double
println(y)
println(y::class)

println(z)
println(z::class)
a: String
printiln(a)
println(a::class)

10

int (Kotlin reflection is not available)
10.0

double (Kotlin reflection 1s not avallable)

10.0

float (Kotlin reflection is not available)
10

class java.lang.String (Kotlin reflection is not available)

Float = x.toFloat()

x.toString()

INSTITUTO
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Sintaxe basica do Kotlin

 Tipos numeéricos: similares aos suportados pelo Java.

Tipo
Double
Float
Long
Int

Short

Byte

Bit

64

32

64

32

16

3

INSTITUTO
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 Tipos numeéricos: similares aos suportados pelo Java.

Tipo Bit
Double 64
Float 32
Long 64
Int 32
Short 16
Byte 8

val numero = 10

println(numero.toString())

println(numero.inc())
println(numero.dec())
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« Literais Numeéricos:
 Kotlin permite utilizar sublinhado (_) em valores numéricos para melhorar a
legibilidade do codigo.
« O sublinhado € ignorado pelo compilador.

in main() {
ral umMilhao =
print(umMilhao)

1000000

n main() A
umMilhao =
print(umMilhao)




Sintaxe basica do Kotlin

* Strings:

» Kotlin utiliza aspas duplas (" ") para definir strings.

« Strings sao objetos e possuem propriedades e métodos.

Al texto =
print(texto)

Boa tarde,

seja bem-vindo ao sistema

INSTITUTO
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* Templates de Strings:

« Permitem inserir expressoes e variaveis diretamente dentro de uma String.
« Utilizam o simbolo $ para interpolacao.

« Tornam o codigo mais simples e legivel, evitando concatenacdes manuais.

nomelsuario =

println(

Bem-vindo, Lucas!
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« Strings de Multiplas Linhas:
 Kotlin permite criar strings com varias linhas utilizando trés aspas duplas (™).
« Mantém quebras de linha e formatacao do texto.
o Util para textos longos, JSON, HTML, SQL, entre outros.
 trimlndent(): remove os espacos antes de cada linha da string

mensagem =

Ola, Lucas!
Bem-vindo ao Kotlin.

Esta € uma string
.trimIndent () de multiplas linhas.

println(mensagem)




Sintaxe basica do Kotlin

e Char:

« O tipo Char representa um unico caractere.

A atribuicao utiliza aspas simples (' ).

letra:

simbolo

o F-1g
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 Tipo Boolean:
O tipo Boolean representa valores logicos: verdadeiro (true) ou falso (false).
 As operacoes booleanas utilizam operadores logicos.

E &&
Oou N

Nao !
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 Tipo Boolean:
O tipo Boolean representa valores logicos: verdadeiro (true) ou falso (false).
 As operacoes booleanas utilizam operadores logicos.

. 1dade = 20

possulCarteira =

podeDirigir = idade >= 18 && possuiCarteira



Sintaxe basica do Kotlin

« Operacoes com Boolean:

« O tipo Boolean possui funcoes para operacoes logicas.

* As principais operacoes sao:
« and() — E logico
« or() — OU logico
* not() — Negacao logica

a
b

println(a.and
println(a.or(
println(a.not

INSTITUTO
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 Estruturas de decisao: if-else
« Permite executar diferentes blocos de codigo de acordo com uma condicao.
A condicao deve retornar um valor booleano (true ou false).

« Diferentemente do Java, o if em Kotlin € uma expressao e pode retornar um
valor.

val idade = 20 val 1dade = 20

(idade >= 18
println(

”%éFintln( eLse |
, println(

(idade >= 18

println(
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 Estruturas de decisao: if-else
« Permite executar diferentes blocos de codigo de acordo com uma condicao.
A condicao deve retornar um valor booleano (true ou false).

« Diferentemente do Java, o if em Kotlin € uma expressao e pode retornar um
valor.

a1 idade = 20

al mensagem = if (idade >= 18
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 Estruturas de decisao: if-else
« Permite executar diferentes blocos de codigo de acordo com uma condicao.
A condicao deve retornar um valor booleano (true ou false).

« Diferentemente do Java, o if em Kotlin € uma expressao e pode retornar um
valor.

resultado




Sintaxe basica do Kotlin INSTITUTO

FEDERAL

Pernambuco

» Estruturas de Decisao: if - else if - else
 Permite avaliar multiplas condicoes em val nota = S
sequéncia.
O primeiro bloco cuja condicao for (nota >= 9) {

verdadeira sera executado. P rlntl N (

« O bloco else é opcional e executa (nota >=

quando nenhuma condicao € atendida.

println(
else if (nota >= 5
printiln(
alse {
printiln(

» E expressao e pode retornar um valor.




Sintaxe basica do Kotlin

 Estruturas de Decisao: when
* when substitui o switch-case de linguagens como Java.

« Executa blocos de codigo conforme o valor de uma expressao.

« Mais flexivel, permite intervalos, condicoes e multiplos valores.

« Assim como if, € uma expressao e pode retornar valores.

1 -> println

(
(

-> println
3 -> println(
" -> println(

INSTITUTO
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 Estruturas de Decisao: when
* when substitui o switch-case de linguagens como Java.
« Executa blocos de codigo conforme o valor de uma expressao.
« Mais flexivel, permite intervalos, condicoes e multiplos valores.
« Assim como if, € uma expressao e pode retornar valores.

(nota) {

0, 1, 2, 3 -> println(

-> println(
9, 10 -> println(




Sintaxe basica do Kotlin

 Estruturas de Decisao: when
* when substitui o switch-case de linguagens como Java.
« Executa blocos de codigo conforme o valor de uma expressao.
« Mais flexivel, permite intervalos, condicoes e multiplos valores.

« Assim como if, € uma expressao e pode retornar valores.

n (nota) {
n 0..3 -> println(
..6 -> println(

-> println(

INSTITUTO
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 Estruturas de Decisao: when
* when substitui o switch-case de linguagens como Java.
« Executa blocos de codigo conforme o valor de uma expressao.
« Mais flexivel, permite intervalos, condicoes e multiplos valores.
« Assim como if, € uma expressao e pode retornar valores.

resultado =

-
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 Arrays:
 Sao colecoes indexadas de elementos do mesmo tipo (estrutura homogénea).
* Possuem tamanho fixo, definido no momento da criacao.
 Seus elementos podem ser acessados por meio de indices.

 Diferentemente de listas, o tamanho de um array nao pode ser alterado apos
sua criacao.

numeros = array0f (10,

println(numeros[0])
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 Arrays:
 Arrays sao mutaveis, mesmo quando declarados com val.
« O val impede a troca da referéncia, mas nao a alteracao dos elementos.

« O Kotlin tambem possui arrays especializados (IntArray, DoubleArray, etc.),
para evitar a conversao dos tipos primitivos em objetos.

val idades = intArray0f (20, 25, 30
doubleArrayOf(1.70, 1.80

f;ﬂ alturas =
val notas = floatArrayOf(7.5f,
ativos = booleanArrayOf(true,
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* Funcao joinToString()
« Converte os elementos de um array em uma unica String.
 Permite definir um delimitador entre os elementos.

 Facilita a exibicao de colecoes sem utilizar lacos de repeticao.

val nomes = arrayOf ( ,
println(nomes.joinToString())
println(nomes.joinToString( ) )
println(nomes.joinToString(

separator = ,
prefix =
postfix =

))




Sintaxe basica do Kotlin

* Listas:
« Utilizadas para armazenar colecoes de elementos acessados por indices.
» Kotlin possui duas interfaces principais:
e List: lista somente leitura.
« MutableList: possui tamanho dinamico e permite alteracoes.

« O acesso aos elementos utiliza indices, assim como em arrays.

INSTITUTO
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e Definindo uma lista mutavel:

nomes = mutablelListOf(

e Para criar uma lista mutavel vazia em Kotlin:

numeros = mutableListOf<Int>()
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* O que acontece se eu criar a seguinte lista?

val dados = mutableListOf(




Sintaxe basica do Kotlin

* O que acontece se eu criar a seguinte lista?

dados = mutableListOf (

» Kotlin identifica que os elementos possuem tipos diferentes.
* Alista € criada como MutableList<Any>.

« Any é o tipo mais geneérico da hierarquia de classes do Kotlin.
* Any € o equivalente ao Object do Java

INSTITUTO
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 Adicionando elementos em uma Lista:

frutas = mutableListOf (

frutas.add( )

frutas.add(1,
frutas.addAll(LlistOf(
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« Acessando o primeiro e o ultimo elemento de uma lista:

val frutas = mutableListOf(

println(frutas[0])
println(frutas[frutas.size - 1

frutas = mutableListOf (

println(frutas.first()) //
println(frutas.last())
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e Removendo elementos em uma Lista:

frutas = mutableListOf(

frutas.
frutas.

frutas

frutas

remove ( )
removeAt(0)

. removeFirst()
frutas.
.removeAll(ListOf (
frutas.

removelLast ()

clear()
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« Verificando o tamanho e se um elemento esta presente em uma lista:

frutas = mutablelListOf(

println(frutas.contalns

println("L: in frutas)

println(frutas.size)
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* Funcao filter():
* Cria uma nova lista contendo apenas os elementos que satisfazem uma
condicao.
A condicao é definida por um predicado (expressao que retorna true ou false).
« A lista original nao € modificada.

val numeros = 1ist0f (10,

val pares numeros.filter { 1t % 2

println(pares)
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* Funcao filter():
* Cria uma nova lista contendo apenas os elementos que satisfazem uma
condicao.
A condicao é definida por um predicado (expressao que retorna true ou false).
« A lista original nao € modificada.

nomes = ListOf(

nomesComJ = nomes.filter { it.startsWith( ) }

println(nomesComJ)

[Joao, José]
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* Funcao map()
* Cria uma nova lista transformando cada elemento da lista original.
 Aplica uma operacao a todos os elementos.
« A lista original nao € modificada.

val numeros = 1istOf (1,

quadrados = numeros.map { it * 1t }

println(quadrados)
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* Funcao map()
* Cria uma nova lista transformando cada elemento da lista original.
 Aplica uma operacao a todos os elementos.
« A lista original nao € modificada.

val nomes = listOf( , ; )
maiusculos = nomes.map { 1t.uppercase() }

println(maiusculos)

[ANA, JOAO, MARIA]
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e Definindo uma lista imutavel:

frutas = 1L1stOf(

« Listas imutaveis nao podem ser modificadas apos sua criacao.

« Métodos como add(), addAll(), remove(), removeAt(), removeAll() e clear()
nao estao disponiveis.
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A funcao toList() cria uma lista somente leitura a partir de uma lista
mutavel.

« A nova lista contém os mesmos elementos da lista original.

* Alteracoes na lista original nao afetam a lista criada por toList().

val listaMutavel = mutableListOf( -
/al listaImutavel = listaMutavel.tolList()

listaMutavel.add( )

println(listaMutavel)
println(listalmutavel)
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